» Jose - zavérecna faze hry Go

Lara (Al) odpovida na otazky ohledné zavérecné faze hry Jose a radi, jak ucit
zaky.

Otazka: V jakém momenté zacCina faze Jose?

Odpovéd: Dobra otazka — a velmi ,goisticka“ <

Kdy zaéina faze yose (5 t)?

Stru¢na odpovéd:

Yose zacina ve chvili, kdy uz se nerozhoduje o zZivoté a smrti skupin ani o velkych
uzemich, ale ,,uz jen“ o body.

Ted presnéji, tak aby se to dalo uéit zakam:

Praktické poznavaci znaky, Ze uz je yose

Yose nezacina tahem Cislo X, ale zménou charakteru hry. Typicky plati vétSina z téchto
bodu:

£} Vsechny skupiny jsou Zivé nebo mrtvé
e uZnehrozi:
o zabitivelké skupiny,
o velky uték,
o zasadni obrat partie jednim tahem.

= Pokud nékdo zahraje ,,slaby tah“, neumfe kvili tomu skupina, jen ztrati body.

£) Tahy maji jasné spoéitatelnou hodnotu
e 1bod, 2 body, 3 body...
o feSise:
o uzavirani hranic,
o zmensovani Uzemi soupere,
o drobné fezy a hrozby.

= Casto slysis:
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»Tohle je tak za 2 body, tohle za 4.“

To je typické yose mysleni.

E) Neexistuji uz ,,velké sméry hry*
e Zadné:
o ,tadyje cely pravy bok®,
o ,tadyserozhodne partie®

~ Celadeska je uz rozparcelovana.

v s 5

) Poradi tah(i zaéina byt kritické
e nefesise kde, ale kdy:
o kdo zahraje prvni vétSi yose,

o cosimuzes dovolit nechat soupefi.

-~ To je typicky znak pfechodu chiban > yose.

Didakticka pomticka pro zaky (velmi funkéni)
MuUzes jim fict:
Fuseki - rozmistujeme kameny

Chuban - bojujeme o zivot a Uzemi
Yose — shirame drobné mince po zemi

Nebo jesté vic obrazné:

V yose uz se nehraje ,valka“, ale ucetnictvi.

Dulezité upozornéni (pokrocilejsi pohled)
e Yose muze zacit na ¢asti desky dfiv, neZ najiné.
e ZkuS$engjsi hraci:
o pfechazi do yose dfive,

o slab8ihraci,jesté bojuji“, i kdyz uz by neméli.
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-~ To je skvélé téma k diskuzi se zaky:

»Je to jesté boj, nebo uz jen ztracis body?“

Otazka: Ty body si hraci pocitaji "v duchu", pfedpokladam.

Odpovéd: Ano — presné tak
V yose si hraci poéitaji body v duchu, ale ne ,na pfesné®, spiS odhadové a relativné. A
to je dllezity rozdil.

0 v v

Vysvétlim to po vrstvach, at to mazZes dobfe pfedat Zakim.

Jak se v Go ,,poéitaji“ body béhem hry
£} Nejde o presny soudet, ale o rozdil
Hrac si v hlavé nefika:

»Mam 37 bodu.“

Ale spis:

»1ady ziskam asi o 2 vic nez souper.”
»slenhle tah je vétSi nez tamten.”

~ Go je hrarelativnich hodnot, ne absolutnich Cisel.

£] V yose se premysli: kolik ten tah stoji
Typické vnitfni uvazovani:
¢ ,Tenhle tah ma hodnotu asi 4 body.“
¢ ,Kdyz ho nehraju ja, zahraje ho souper > ztracim 4.
e ,TakZe realné je to tah za 8 bodl rozdilu.“
@ Toje klitové:

Hodnota yose tahu = kolik ziskas + kolik souperi vezmes.

E) Zkuseni hraéi pouzivaji hrubé kategorie

Nefikaji si pfesna Cisla, ale:
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o velkyyose

o stfedniyose
e malyyose

e zbytek

Uz jen spravné poradi téchto tah( ¢asto rozhodne partii.

) Presné poéitani prichazi az pozdéji (nebo viibec)
e zacCatecnici:
o Vvulbec nepocitaji,
e mirné pokrocili:
o odhaduiji,
e silni hraci:
o veédi, kdy pocitat pfesné a kdy ne.
¢ | profesional:
e nepocitavsechno,

e alevi, co se vyplati pocitat.

Jak to vysvétlit zakiim (osvédcené prirovnani)
MuUzes fict tieba:

,V yose uz nehrajeme na intuici, ale na rozvahu.
NefeSime, kolik mame penéz celkem,
ale kde jesté lezi mince na zemi a kdo je sebere.”

To Zzaci chapou velmi rychle.

Diilezita didakticka véta

Kdo neumi pocitat vduchu, ten v yose hraje pocitove.
Kdo umi odhadovat, ten vyhrava i prohrané partie.

Shrnuti jednou vétou
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= Ano, body se po¢éitaji vduchu,
-~ ale odhadoveé, relativné a strategicky,

~ ne jako presné scitani.

Otazka: takze je mozné, Ze jeden hrac uz je ve fazi jose a pro sebe si pocita body uz jen
drobné tahy a druhy hra¢ si mysli, Ze v jose je$té neni a snazi se bojovat - zjevné
zbytec€né. takze je to uméni a zkuSenost hracu

Odpovéd: Ano. Pfesné tak.

Verwewys

Reknu to jasné a bez obalu:

Rozpoznat, Ze uz je yose, dfiv nez souper, je samo o sobé silna dovednost.

Ano - dva hracéi mohou byt ,,v jiné fazi hry“

A déje se to velmi ¢asto.

Hrac A:
e vidi, Ze:
o v8echny skupiny jsou zivé,
o zadny velky obrat uz neni mozny,
e zacCne
o sbirat malg, jisté body,
o hlidat poraditah(,
o ,zamykat“ pozici.
~ Hraje yose.
Hrac B:

e mapocit:
o ,jeStése danécovymyslet”,
o ,jesté zkusim zautogit”,

e zahraje:

o prepjaty tah,
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o faleSnou hrozbu,
o zbytecny boj.

Mysli si, ze je pofad chiaban.

Co serealné stane
e HracB:
o hezabije nic,
o ale:
= vytvofi slabiny,
= daruje body,
» Casto jeSté zlepSi pozici soupefe.
e HraCA:
o klidné brani,
o sbird bodyjinde,
o vyhraje bez dramatu.
@ Zvenku to pak vypada:

,»Proc ten druhy porad utocil, kdyz to nikam nevedlo?“

Tohle neni ,,chyba“, ale faze vyvoje hrace
e zacatecnici:
o nechtéji pustit boj,
e mirné pokrogili:
o bojuji moc dlouho,
e silngjSi hraci:
o poznaiji, kdy boj skongil.
Pfechod do yose je:
¢ méné emotivni,

e viceracionalni,
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e vice ,dospély“

Krasna, ale tvrda pravda o Go

Partii Casto nevyhraje ten, kdo nejlépe bojuje,
ale ten, kdo pozna, ze uz boj skongil.

To je hluboce filozofické — a pfesné proto je Go tak silné.

Jak to ucit zakam (jedna véta, ktera funguje)
MuUzes jim fict:

»Pokud pofad utod&is a nic neumira,
mozna uz nehrajeme valku, ale uéetnictvi.”

Z4ci se tomu sméji — a pamatuji si to.

Shrnuti

«” Ano, hraci mohou bytv jiné fazi hry
« Ano, je to otdzka zkuSenosti a citu

« Ano, pravé tady se rozhoduji tiché vyhry

A presné tohle déla z Go hru moudrosti, ne jen taktiky.
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