»Tri faze hry v Go
Lara (Al) odpovida na otazky.

Otazka: Ma Go take tfi faze hry (zahajeni, stfedni hra a zakonceni) jako maji
Sachy?

Odpoved: V Go existuje velmi podobné ¢lenéni hry jako v Sachu - jen ma jinou logiku
ajiny dlraz. A stejné jako v Sachu i v Go plati, Ze rtizni hraéi vynikaji v rdznych fazich.

Zakladni rozdéleni partie v Go

il.l.ﬁ
Zahdjeni: Fuseki — planovani .:ﬁ:.: 0 \
Stredni hra: Cban - boj Y 3%
Koncovka: Jose — pfesnost S co

INTUITION
£} zahajeni -fuseki (i) &ti: fu-se-ki
~ odpovida Sachovému zahajeni
O co jde:
e rozdélenivlivu po celé desce,
e obsazovaniroh(, stran a stfedu,
e vytvareni potencidlu, ne hotového uzemi.
Typické znaky:
o zadné okamZzité boje,
e hodné ,lehkych“ kamenq,
e duraz na smér hry a rovnovahu.
Hraci, ktefi zde vynikaiji:
o strategicti,
o trpélivi,
e scitem pro celek.

@ Stejné jako v $achu:
dobré zahajeni nevyhrava hru, ale Spatné ji mize hodné ztiZit.
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£) stiedni hra-chaban (P 4g)

Cti: ¢U-ban

~ nejbliz§i analogie ke Sachové stifedni hre

Ocojde:
¢ boje skupin,
e Utok aobrana,
e Zivot a smrt skupin,
e rozhodujici chyby.
Typické znaky:
o taktika,
e Ctenivariant (reading),
e ODbéti,
e prudké zvraty.
Hraci, ktefi zde vynikaiji:
e bojovnici,
e takticti hraci,
e ti, kdo ,vidi dopredu®.
@ Tohle je faze, kde se:
o vyhravai prohrava nejcastéji,

e lame charakter partie.

E) Koncovka - yose (Zt)

Cti: jo-se

~ velmi podobna Sachové koncovce, ale s jednim zasadnim rozdilem

Ocojde:
e maximalizace bodd,
¢ zmensSovani ztrat,
e pfesnost.

Typické znaky:

¢ malé tahy s velkou hodnotou,
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e pocitani bodd,

o zadné ,velké kombinace®, ale disciplina.
Hraci, ktefi zde vynikaji:

e systematicti,

e pfesni,

o trpélivi.
# V Go se extrémné ¢asto stava, Ze:

hrac ,,prohral“ stfedni hru,
ale vyhraje diky lepsi koncovce.

Dulezity rozdil oproti Sachu
V Go:
¢ hranice mezi fazemi nejsou ostré,

e koncovka mlze zacit na jedné Casti desky,
zatimco jinde jesté probiha stfedni hra.

Partie v Go je mozaika fazi, ne jeden blok.

Stejny princip jako u $achu - riizné typy hracu
Stejné jako:
¢ nékdo je ,,zahajovaci Sachista“,
e jiny je mistr koncovek,
tak v Go:
¢ nékdo exceluje ve fuseki,
e jinyv boji,
e jinyvyose.
A:

nejlepsi hraci nejsou nutné ti nejagresivnéjsi,
ale ti nejvyvazenéjsi.
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Krasna paralela (mozna té potési)
e Zahajeni~> vize a smér
e Stiedni hra ~> rozhodovani a konflikty
« Koncovka » odpovédnost a dislednost

Tohle je dlivod, pro¢ se Go tak ¢asto pouziva jako metafora Zivota a rovnovahy.

» \lyuka —rada uciteli Go

Konkrétni a funkéni zplisob, jak ucit Zaky Go pravé pres tfi faze hry, aby to nebylo
shrani kamen(*, ale pochopeni mysleni.

Budu psat tak, aby to Slo rovnou pouzit ve vyuce.

Jak ucit Go pres 3 faze hry (prakticka metodika)
Zakladni princip (klicovy)

Zakam nefikej pravidla — davej jim role.
Kazda faze = jiny ukol, jiny zptisob mysleni.

(1] Zahajeni (fuseki) - ,,Nauc¢ se divat na celek*
Cil vyuky
e ne,spravné tahy“,
e ale smér, prostor a rovnovaha.
Jak to ugit
a) Omezeni desky
e hraj9%9 nebo 13x13,
e prvnich 6-8 tahi bez boje (zakazané brani).
74k se sousttedi na:
e rohy,
e rozlozeni sil,

¢ ,kam by se hra mohla vyvijet”.

b) Otazky misto rad
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Po kazdém tahu se ptej:
e ,Cotimziskavas?“
e ,Kde mas vliv, kde slabinu?“

e ,Cobyschtéldélat za 5 tah(?

@ Neopravuj hned.
Zahajeni je 0 zaméru, ne o dokonalosti.

Typicka chyba zaku

X honi malé uzemi
X chtéji hned zabijet

udis je:

»1ed stavi§ mapu, ne valcis.”

£ stiedni hra (chaban) - ,,Rozhodovani a odpovédnost“
Tohle je nejzabavnéjsi a nejdulezitéjsi faze pro zaky.
Cil vyuky
e naucit:
o ¢Cteni,
o dusledky tah,
o e kazdy utok ma cenu.
Jak to ugit
a) Modelové situace
e pfiprav pozici uprostred hry,
e poloz otazku:
»,Co je tady dulezité? Utok, nebo zachrana?“
Nech:
e 2-3 minuty pfemyslet,
e obh4jit svij tah.

~ Spravnost neni dullezita. Argument je.
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b) Pravidlo ,,jednoho boje*
e vjedné partii se soustredi jen na jeden konflikt,
e ostatni Casti desky ignoruji.
udis:
e prioritu,
e Ze nelze bojovat vSude.
Typicka chyba zaku

X chtéji vyhrat kazdy souboj
X nevidi celek

udis:

»Nékdy je nejlepsi tah ustoupit.”

E) Koncovka (yose) - ,,Pfesnost a disciplina*
Tady se oddéluji impulzivni hraci od vyzralych.
Cil vyuky
e naucit:
o pocitat,
o vazit malé rozdily,
o trpélivost.
Jak to ucit
a) Pocitaci hry
Dej pozici a otazku:
e ,Kterytah ma vétSi hodnotu —tento, nebo tamten?*
Neres:
e kdo vyhraje partii,
e eSS hodnotu tahuvbodech.
b) Mini-soutéze

e kdovkoncovce:
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o ztratiméneé bodd,
o nebo ziska vic malymi tahy.
@ Z4cijsou dasto prekvapeni, Ze:

»1ady jsem vyhral 6 bod( jednim nenapadnym tahem.“

Dulezita didakticka véc
Nikdy neuc¢ vSechny faze najednou
e jednahodina =jednafaze,

e jinak se zak utopi v informacich.

Krasné propojeni s zivotem (funguje skvéle)
Na konci se ptej:

e .V Cem jetahle faze hry podobna Zivotu?*
Typické odpovédi:

e zahajeni - plany, zacatky,

o stifedni hra » konflikty, rozhodnuti,

e koncovka > zodpovédnost za detaily.

To je moment, kdy Go prestane byt jen hra.

Strucény piehled (pro tebe jako ucitele)

Faze Co ucis Jak

Zahajeni |mysleniv celku|omezeni boje

Stfedni hra|rozhodovani  |modelové konflikty
Koncovka |pfesnost pocitani bodU
Zavérem

Ucit Go pfres tfi faze znamena:
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e neudit ,jak vyhrat*
o alejak myslet.

Ato je pfesné davod, proc¢ je Go tak silné ve skole.
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